Jugendliche entwickeln besonderes Spiel

Party oder Haushalt: Das Spiel der RWG-Schiilerfirma ,,fallcision* ist vielseitig einsetzbar

Von Cornelia Hecker-Stock

Baden-Baden. Spielerisch die familidren
Aufgaben im Haushalt verteilen, sich
selbst zu mehr sportlichem Engagement
motivieren oder einfach Partyanimatio-
nen entwickeln, das alles geht kinder-
leicht mit der kreativen Idee einer Schii-
lerfirma. ,,fallcision“ heil3t das Spiel, das
die Schiilerinnen und Schiiler entwickel-
ten, produzieren und verkaufen.

Ein Seminarkurs am Richard-Wagner-
Gymnasium (RWG) bietet schon seit vie-
len Jahren die Moglichkeit, erfolgreich
Schiilerfirmen zu griinden und das
miindliche Abitur zu verbessern. Dass
sich bisherige Kurse dabei sehr erfolg-
reich schlugen und den Landes- oder so-
gar Bundesentscheid erreichten, ist na-
tiirlich ein zusétzlicher Ansporn.

Wahrend der Sommerferien waren im
privaten, kleinen Kreis schon einige Ide-
en gesammelt und wieder verworfen wor-
den. Nach der ersten gemeinsamen Be-
sprechung im September blieben letzt-
lich drei Vorschldge im Raum stehen. Ei-
ne Ladehalterung fir elektronische
Geréte fiel dann aber ebenso durch wie
eine holzerne Handyhiille aus Griinden
der Nachhaltigkeit. Fiir ein von Maelle
Sieffert und Leon Graczewski entwickel-
tes Spiel konnten sich die meisten begeis-
tern.

Es funktioniert ganz einfach und bedarf
keiner langwierigen Erldauterung. Auf ei-
ner Holzplatte ist oben ein Flaschenoff-
ner befestigt. Der so entfernte Kronkor-
ken rutscht dann durch insgesamt 26 vom
Abstand her sorgsam ausgemessene
Holzdiibel hindurch und landet in einem
von vier Feldern am unteren Ende der
Platte. Dort wiederum sind die Aufgaben
hinterlegt, die der Spieler zu erfiillen hat.
Alles ist moglich: vom Staubsaugen tiber
15 Liegestiitze bis zur Mutprobe. Das Bo-
ard ist vollig flexibel und kann mit immer
neuen Aufgaben zu bestimmten Themen-
kreisen bestiickt werden.

Fir kleinere Kinder wurde zudem die
Moglichkeit entwickelt, durch einen ver-
breiterten Abstand mit einem Miniball
statt der Kronkorken zu spielen. Eine
kleinere mobile Version ist ebenfalls an-
gedacht,die zu jedem Zeltlager oder Hiit-
tenaufenthalt mitgenommen werden
kann. So viel zur Idee des Spiels.

Doch die eigentliche Aufgabe ist ja nun,
eine Schiilerfirma zu grinden, die das
Produkt profimaBig vertreibt. Dafiir
konnten die insgesamt 22 Mitschiiler aus
den vier Bereichen Produktion, Finanzen,
Verwaltung und Marketing wihlen, wo
sie sich besonders fit fiihlen und sich ein-
bringen mochten. Fiir ihr Engagement
werden sie librigens am Ende nicht nur
von ihren das Projekt begleitenden Leh-
rern Michael Verch und Daniel Willemsen
benotet, die Teilnehmer vergeben auch
untereinander Noten. Sich einfach zu-
riicklehnen und die anderen machen las-
sen, ist also nicht drin.

Alina Kotthaus und Svenja Habicht
sind die Chefinnen der Firma, bei ihnen
laufen alle Fiden zusammen. Fiir den Be-
reich Marketing meldeten sich sofort sie-
ben Personen, die hier aktiv mitwirken
wollen. Eine ist Sarah Berko, die das Pro-
jekt als Fotografin begleitet. Es wurden
bereits Berichte iber Instagram oder Wo-
chenblatter geschaltet, wie sie erzihlt,

wobei den jungen Leuten Transparenz
bei ihrem Einblick in den Schulalltag be-
sonders wichtig erscheint. Das Team Fi-
nanzen lieB sich etwas einfallen fiir das
notige Startkapital, so wurden Forderur-
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Schiilerinnen und Schiiler
sind an der Firma beteiligt.
Sie sind in verschiedenen Bereichen
organisiert, beispielsweise Marketing
oder Finanzen.

kunden innerhalb der Familien oder im
Freundes- und Bekanntenkreis verkauft.
Als Sponsor fiir das Holz konnte ein Bau-
markt gewonnen werden, der dafiir Holz-
abfalle zur Verfiigung stellt. Weitere Un-
terstiitzung fir Diibel oder Flaschenoff-
ner wird gesucht. Mitarbeiter der Verwal-
tung kiimmern sich unter anderem um

die notwendigen Berichte an das Junior-
Schiilerfirmenprogramm. Am Produkt-
bau beteiligen sich die handwerklich Ge-
schicktesten, angedacht ist eine erste
Produktion von 50 Spielen, momentan
noch in Leon Graczewskis Garage.

In Elternkreisen sto3t das Spiel auf re-
ges Interesse, insbesondere was die Ver-
teilung der Aufgaben im Haushalt anbe-
langt. RWG-Absolventen der Vorjahre
stehen mit ihrer Erfahrung und gutem
Rat zur Seite.

Die Jury von Junior, bei der alles Materi-
al,laufende Berichte, Pressemitteilungen
und weitere Nachweise eingereicht wer-
den miissen, bewertet nach Auskunft von
Alina Kotthaus und Svenja Habicht au-
Berordentlich streng und lasst nur ,,die
Allerbesten der Besten“ in die néchste
Runde aufsteigen.

Aber Landes- und eventuell sogar Bun-
desentscheid klingen natiirlich verlo-
ckend und die Schiilerfirma ,,fallcision“
setzt alles daran, weiterzukommen.

Svenja Habicht, Sarah Berko, Maelle Sieffert und Alina Kotthaus (von links) prédsentieren das Spiel ,fallcision”, das sie mit ihrer Schiilerfirma

vertreiben wollen.
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